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Цель: обучение детей элементам графической записи музыки и её озвучиванию. 

 

Задачи. 

 

Образовательные: формировать у детей умение слышать звук, графически отображать его свойства и правильно его 

воспроизводить. Способствовать умению детей петь «звуковые линейки» индивидуально и в хоре под управлением ди-

рижёра. Познакомить с новым музыкальным термином «вибрато». 

 

Развивающие: развивать умение применять логические операции (анализировать и сравнивать),тактильные ощущения, 

слуховое внимание, креативность, самостоятельность и оригинальность при решении творческих задач. Пополнять сло-

варный запас. Поддерживать интерес к музыкальной творческой импровизации. 

 

Воспитательные: формировать у детей положительную самооценку, их уверенность в собственных возможностях и 

способностях. Поддерживать доброжелательные отношения дошкольников между собой. 

 

Предварительная работа: 

1. Элементарное музицирование на детских музыкальных инструментах. Беседа о звуках инструментов. 

2. Ритмодекламация. Работа со звучащими жестами. 

Методическое обеспечение: 

1. Карл Орф «Музыкальное воспитание детей» 

2. Т.Э.Тютюнникова «Элементарное музицирование с дошкольниками» 

3. Т.Э.Тютюнникова «Бим! Бам! Бом!» 

4. Т.Э.Тютюнникова «Учусь творить. Музыка, речь, движение» 

 

Материалы и оборудование: клавинова, ноутбук, колонки, интерактивная панель, карты для игры «Слепой музыкант», 

скамейка для хора, подарочные карты-схемы, листы бумаги, фломастеры, магнитная доска, магниты, столы и стулья, му-

зыкальные инструменты (барабан, бубен, дудочка, маракасы). 

 

 

 

 

 



Этапы, задачи 

этапа 

Ход непосредственно образовательной деятельности Планируемый 

результат 

 
Методы, 

приёмы, эле-

менты техно-

логий, виды 

деятельности 

 

Деятельность педагога 

 

Деятельность 

детей 

1-й этап: подготовительный 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Введение в игро-

вую ситуацию. 

 

Задача: мотиви-

ровать детей на 

включение в игро-

вую деятельность. 

Элемент иг-

ровой техно-

логии: комму-

никативная 

игра-

приветствие. 

 

Фронтальный,  

индивидуаль-

ный подход. 

 

ИКТ-

технологии. 

 

Метод про-

блемного обу-

чения. 

 

- Здравствуйте, ребята!(поёт педагог) 

-Добрый день! (дети поют вместе) 

-Теперь, мне песенкой ответят ребята, чье 

имя я пропою. 

-Здравствуй  Настенька,  

- Добрый день! 

-Здравствуй Лерочка! 

- Добрый день! 

-Ребята, я приготовила для вас замечатель-

ную новую песню, вот послушайте… 

- Ой, что случилось? Звуки нашего инстру-

мента исчезли! (клавинова отключена, про-

бую играть, звучит фонограмма голоса): 

- Ха-ха-ха! Теперь вы без музыкального ин-

струмента не сможете спеть ни одной пес-

ни! 

- А вы кто такой? 

- Я фальшивый звук! И я сделаю всё, чтоб 

вы не смогли  правильно спеть музыкаль-

ные звуки! 

- А если мы всё-таки сможем?! 

- Без инструмента? Никогда! Но если слу-

чится чудо, и это произойдёт, то эх, звуки 

сами вернутся в инструмент. 

- Ребята, фальшивый звук – главный враг 

Дети входят в зал, 

педагог приглашает 

их присесть на сту-

лья около инстру-

мента. 

 

Дети поют на звуках 

нисходящего трезву-

чия. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Формирование 

доброжелатель-

ных отношений 

с окружающими, 

настрой на 

успешность 

совместной дея-

тельности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



музыки! Он может испортить даже самую 

красивую песенку. Хотите услышать, как 

это бывает? 

(Образец неправильного и правильного пе-

ния) 

- Что же нам делать?  

 

 

 

Ответы детей, пред-

лагают свои вариан-

ты. 

Проводят срав-

нительный ана-

лиз исполнения. 

 

Проявляют ак-

тивность в ре-

шении поиско-

вой ситуации. 

Актуализация 

знаний. 

 

Зада-

ча:подготовить 

детей к работе, 

восприятию ново-

го знания, напом-

нить ранее изу-

ченный материал, 

актуализировать 

их умения и навы-

ки. 

 

Беседа. 

 

Дидактиче-

ская игра 

«Перенеси 

звук» (переда-

ём по кругу 

отрывистый 

звук, тянем за 

ниточку  

протяжный 

звук, передаём 

друг другу) 

 

 - Нам с вами обязательно надо узнать, как 

можно правильно петь и без помощи ин-

струмента, но для этого нам необходимо 

вспомнить свойства звука. 

- Какие бывают звуки в музыке? (громкие, 

тихие, высокие, низкие). 

- Всё верно, кроме этого звуки бывают 

отрывистыми и протяжными. 

- Кто из вас может пропеть отрывистые 

звуки? 

- А протяжные? 

- Давайте встанем в круг и поиграем в игру 

«Передай звук». Вначале отрывистый, а по-

том протяжный. 

- Ребята, вы большие молодцы, у вас всё 

получилось! 

 

 

Предполагаемые от-

веты детей 

 

 

 

 

 

 

 

Дети встают в круг, 

действуют согласно 

правилам игры. 

 

 

 

Самостоятельно 

анализируют, 

дают характери-

стику звука. 

 

 

 

 

Активно взаи-

модействуют 

друг с другом. 

2-ой этап: основной 

Затруднение в 

игровой ситуа-

ции. 

 

Задачи: находить 

пути решения, 

поддерживать ин-

 

Эвристиче-

ская беседа. 

 

 

 

 

(На столе лежат музыкальные инстру-

менты: барабан, дудочка, маракас) 

- Ребята, перед нами музыкальные инстру-

менты, назовите их, пожалуйста. 

- Как вы думаете, какой звук издаёт бара-

бан? (Прерывистый, ритмичный) 

- А дудочка? (протяжный, непрерывный) 

 

 

Ответы детей. 

 

 

 

 

Самостоятельно 

анализируют и 

сравнивают, вы-

двигают предпо-

ложения.  

 

Проявляют ин-



терес к музыкаль-

ной творческой 

импровизации. 

 

 

 

 

 

 

Открытие нового 

знания. 

 

Задача: познако-

мить детей с гра-

фической записью 

звука. 

 

 

 

 

 

Включение ново-

го знания в си-

стему знаний. 

 

Задача: формиро-

вать умение детей 

определять графи-

ческое изображе-

ние звука и пра-

вильно петь его. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ИКТ - техно-

логии: ис-

пользование 

интерактив-

ной панели 

«Колибри» 

 

Технология 

развивающего 

обучения. 

 

Эвристиче-

ская беседа. 

 

Образец ис-

полнения. 

 

Игровая тех-

нология: ди-

дактическая 

игра«Слепой 

музыкант».  

 

- А как можно охарактеризовать звук мара-

каса?  

- Он непрерывный, но неровный. Такой 

звук называется «вибрато». Если бы я пела 

голосом, то у меня вибрато получилось бы 

так (поёт). 

-Знаете ли вы, ребята, что свойства звука 

можно изобразить графически, т.е. нарисо-

вать? Давайте пройдём к экрану. 

- Протяжный звук мы можем изобразить 

длинной непрерывной линией. Если это  

протяжный высокий звук, то мы его изоб-

разим в верхней части экрана и будем петь 

высокими тоненькими голосами. А если это 

протяжный низкий звук, то изобразим мы 

его внизу  широкой линией и петь будем 

низкими грубыми голосами. А если мы по-

ведём свою линию снизу вверх, как будет 

меняться голос? 

- Как мы изобразим прерывистый звук? 

- Пунктирной линией. 

- А как мы изобразим вибрато? 

(пою вибрато) 

- Мы изобразим его волнистой линией. 

- Ребята, вы запомнили графическое изоб-

ражение этих звуков? 

- А проверим мы это с помощью игры 

«Слепой музыкант».  

- Вам необходимо с закрытыми глазами, на 

ощупь, определить графическое изображе-

ние звука и правильно пропеть его, ведя по 

карте пальцами. Готовы? 

Дети затрудняются 

ответить. 

 

Дети пробуют про-

петь вибрато. 

 

Предположения де-

тей. 

 

Дети садятся на сту-

лья перед экраном. 

 

Поют звуковую ли-

нию. 

 

 

 

 

 

 

 

Ответы детей. 

 

 

 

 

Дети с закрытыми 

глазами с помощью 

тактильных ощуще-

ний определяют гра-

фическое изображе-

ние звука и поют его. 

терес к музы-

кальной творче-

ской импровиза-

ции. 

 

 

 

Активно вос-

принимают но-

вую информа-

цию 

 

 

 

 

Эксперименти-

руют голосом. 

 

 

Смело выдвига-

ют гипотезы, 

находят пути 

решения. 

 

 

 

 

Активно приме-

няют новые зна-

ния на практике. 

 

 



 Индивиду-

альная форма 

работы. 

 

 

- Молодцы, у вас всё получилось! 

Даже с закрытыми глазами, мы можем 

узнать зашифрованные свойства звука. 

 

 

Задачи:  поощрять 

детей смело ис-

полнять функ-

циюдирижёра, 

правильно пока-

зывать жесты. 

ИКТ-

технология: 

показ презен-

тации. 

Рассказ педа-

гога. 

 

Элементы иг-

ровой техно-

логии. 

 

Фронтальная 

и индивиду-

альная форма 

работы. 

 

АРТ-

технология: 

изобразитель-

ная творче-

ская деятель-

ность. 

 

 

- Ребята, а вы знаете, кто такой дирижёр? 

- Это человек, который управляет хором 

или оркестром. Если дирижёр поднимает 

руки вверх, значит хор, поёт высокие звуки 

и наоборот. 

- Все участники хора очень внимательно 

следят за руками дирижёра. Если дирижёр 

покажет такой жест, хор замолкает. Сейчас 

вы будете – хор, а я ваш дирижёр. 

- Вы молодцы! У вас получился отличный 

хор!  

- Ребята, а кто из вас хочет попробовать 

стать дирижёром? 

- Вы молодцы! 

 

 

- А сейчас я вас приглашаю в художествен-

ную студию, где вы сможете на бумаге с 

помощью графического изображения звука 

написать свою музыку и пропеть.  

 

(Звучит в записи голос фальшивого звука): 

- Ах, как я зол! Всё-таки вы разгадали сек-

рет  правильного пения!  

- Да, и это благодаря тому, что наши ребята 

Ответы детей 

 

 

 

 

Дети поют по показу 

дирижёра звуковые 

линейки. 

 

Желающие дети по 

очереди пробуют ди-

рижировать хором, 

показывая жестами 

свойства звуковой 

линейки. 

 

Дети рисуют графи-

ческую схему на ли-

сте бумаги и поют по 

своим схемам. 

 

 

 

 

 

Активны, само-

стоятельны. 

 

 

 

Инициативны, 

стремятся при-

нять роль дири-

жёра на себя, 

умеют догова-

риваться со 

сверстниками, 

действовать по 

правилам. 

 

Креативны, са-

мостоятельны и 

оригинальны 

при решении 

творческих за-

дач. 

 

Проявляют ин-

терес к музы-

кальной творче-



узнали свойства звука, научились графиче-

ски его изображать и правильно исполнять. 

- И теперь они всегда будут  петь правиль-

но!                  

-Ну что? Фальшивый звук молчит, значит 

ему у нас больше не место! 

- Ребята, давайте проверим, вернулся ли 

звук к нашей клавинове? 

- Ура, вернулся, мы дружно выполняли все 

задания, помогали друг другу и поэтому да-

вайте все вместе споём песню про дружбу.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Дети поют песню 

«Настоящий друг» 

муз. Б.Савельева, сл. 

М Пляцковского 

 

 

 

ской импровиза-

ции. 

 

Взаимодейству-

ют друг с дру-

гом в разных ви-

дах деятельно-

сти. 

 

3-й этап: аналитический 

Рефлексия 

 

Задачи:  вспом-

нить, выявить и 

осознать основные 

компоненты дея-

тельности, вселить 

в детей уверен-

ность в собствен-

ных возможностях 

и способностях. 

Метод трёх 

вопросов. 

 

Использова-

ние недирек-

тивных мето-

дов и приё-

мов. 

 

Образная ре-

флексия. 

Вывод: 

- Ребята, какую проблему мы сегодня с ва-

ми решили? Что мы для этого сделали? Что 

нового узнали? 

-Ребята, есть ещё много интересных схем 

для графической записи музыки, но об этом 

я расскажу вам в следующий раз. 

Если вам сегодня было легко и интересно, 

нарисуйте, пожалуйста, протяжный звук. А 

если вам было неинтересно, то прерыви-

стый.  

- Сегодня вы научились придумывать и 

графически записывать свою музыку.Вы 

можете научить этому своих друзей или ро-

дителей, а поможет вам в этом  опорная 

схема, которую вы заберёте с собой. 

 

Ответы детей 

 

 

 

 

 

 

Дети рисуют на ли-

стах бумаги или на 

экране интерактив-

ной панели.. 

Способны осо-

знавать свои 

действия и фор-

мулировать ре-

зультаты своей 

деятельности. 

 


